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Sayi : 139

Kuzey Kibns Satran¢ Federasyonu Yoénetim Kurulu , KK.S.F. Tiziginiin 16 (2)
maddesinin kendisine verdigi yetkiyi kullanarak asagidaki yonetmeligi yapar.

R.G. 4.4.2000 Kuzey Kibris Satrang Federasyonu Tizugi

e Eaele 16(2) Maddesi Altinda Yonetmelik -
Kisa Isim 1 Bu yonetmelik “ Yansmalar Yonetmeligi ” olarak isimlendirilir.
Yorum 2 “Federasyon " ; Kuzey Kibns Satrang Federasyonunu anlatir.

“ Demnek ."; Federasyona iiye dernek kuliip ve satrang kollarin: anlatir.
“FIDE ” ; Uluslararas: Satrang Federasyonunu anlatir.

“ Oyuncu ”; Federasyondan satrang oynamak igin lisans cikaran kisiyi
anlatir, '

“Seyirci” ; Satrang yansmasi esnasinda oyun sa]onunda oynanan oyunlart
izlemek amac:yla bu!unan kigiyi anlatir.

“ELO puam ", FIDE tarafindan verilen ve bir oyuncunun uluslararasi

puaninu belirten bir deger.
“ UKD " ; Federasyon tarafindan verilen ve bu' ayuncunun ulusal puamm
belirten bu' deger.
R.G. '3 Buybnetmelik
13.9.1993 Ceza ve Disiplin Yonetmeligi,
Ek I A E.425 Hakem Yonetmeligi ,
AE.426 UKD Yoénetmeligi,
R.G. Sicil Lisans ve Transfer Yonetmeligi ,
-13.12,2000 ’ ile birlikte okunur.
Ek III
AE.885
Amag 4  Bu yonetmeligin amaci , dlke suurlan igcinde federasyon tarafindan
dizenlenen satrang yangmalanm belirli bir sisteme uygun olarak
yapmaktir.
Yetki 5 (1) Federasyonun dazenleyecegi her yangmadaki ozel kurallan

hazirlamak ve/veya kosullara gore degistirip diizenlemek ve
uygulamak  tamaman federasyon  yonetim  kurulunun
yetKisindedir. Yonetim Kurulu Isvigre ve Déner Yontem diginda
da bagka herhangi bir yontem ile yangmalar diizenleyebilir. Bu
yansmalarla ilgili 6zel kurallar koyabilir.

(2) Tim yangmalarda FIDE satrang kurallar: uygulanur.
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.GENEL KURALLAR

Federasyonun dizenledigi resmi yangmalara federasyon tarafindan
verilen lisansa sahip olanlar katilabilir. '

; Y :

(1) Onemli ve hakem tarafindan kabul edilebilen bir gerekge olmadan
oyun alanmm terketmek. Oyun alam olarak oyunlarin oynandi
salon /lar, tuvaletler, yiyecek ve igecek yerleri, sigara icilebilecek
yer ve hakemin belirleycegi diger yerler.

(2) Onemli ve hakem tarafindan kabul edilebilen bir gerekge olmadan
oyuna gelmemek. '

(3) Oyunlar devam ettifi siirece oyuncularin ve izleyicilerin analiz
yapmas: yasaktir.

(4) Oyunu biten oyuncular salonda izleyici olarak kabul edilir.

(5) Hamlede olan oyuncunun oyun alam igerisinde olsa bile
hakemden izin almadan oyun salonunu terketmesi.

(6) Salonda konugmak.(Beraberlik teklifi halinde oyuncu saati
¢aligirken hakemin onay ile ve hakemin yaminda takim kaptamina
sorabilir. Ancak kaptan oyuncuyu beraberlik teklifi igin uyaramaz)

(7) Rakibine siirekli beraberlik teklif ederek onu rahatsiz etmek ya da
farkh bir davramsgla dikkatini dagitmak

(8) Onceden oyunun sonucu hakkinda anlagmak.

(9) Oyun siiresince herhangi bir kitaptan, nottan ya da bllgxsayardan
yararlanmak, bagkalanndan tavsiye almak.

(10) Hamle kagitlan yalmz hamlelerin, beraberlik onerilerinin,
saatlerin gosterdigi zamanlarin ve iddialarla ilgili v bilgilerin
yazilmasi igindir, Bunlann diginda bir sey yazmak yasaktir.

(i1 Hamle kagidina yazdifii oyunu oynamamak.

(12) Hamle kagidina bilerek eksik hamle yazmak.

(13) Israrla satrang kurallanna uymamak ya da uymay
reddetmek.
(14) O oyundaki kigiler hari¢ saate basiimadifimi yada salonda

*dolagmakta olan bir oyuncuya rakibinin hamle yaptigim
soylemek, igaret etmek.
(1s) - Salonda ssgarugmek

X .l i

(l) Oyundan once ve sonra ralubl ile tokalagmamak.

(2) Kasith olarak geg gelmek.

- (3) Kazanan rakibine saygisizca davranmak.

(4) Kaybedecegsi ya da berabere bitecek oyuni surdurmck ya da
ertelemek istemek.

(5) Ertelenmis oyuna gelmemek.

(6) Gizli hamleyi terk yazmak.

(7) Kayip durumda beraberlik 6nermek

(8) Kotii hamle yaprmsg gibi hareketler yapmak.

(1) Oyun salonunda sigara igemez, konusamaz, ses gikaramaz, guriilta
yapamaz.

2) Oyunlan hakemin gosterdigi yerde otururak yada hakemin izni var
-ise en gok bir metréye kadar yakindan izleyebilir



Hakemin
Gorev ve
Yetkileri

Hakemin
verebilecegi

Kapsam

Baglica
Egslendirme
Kurallan

11

12

13

250

(3) Oyunculara kural digt hamle, saat diigmesi ve diger herl}angi bir
konuda isaret edemez , konugamaz.

HAKEMIN GOREV VE YETKILERI

(1) Satrang kurallarina tam olarak uyulmas: i¢in gerekeni yapar.

(2) Yansmantn en iyi bir gekilde yiiriitilmesi igin ¢aba sarfeder.

(3)Iyi bir oyun ortamunmn olusmasma ve oyunculanin rahatsiz
edilmemelerine 6zen gosterir. '

(4) Oyunlan izler. Ozellikle zaman sikigmasi olan oyunlarda gerekli
notlan tutar.

(5) Yukarda bahsedilen yasaklara uyulup uyulmadigim takip eder.
Gerekirse uymayanlara ceza verir.

(6) Yukarda bahsedilen sporcu ahlagina ters hareketlerde bulunanlara
ceza verebilir.

(7) Yarigma ézel kurallanm ilk turdan once yiiksek sesle okur ve
salonda uygun yerlere asarak oyunculann bilgisine getirir.

(8) Oyunun herhangi bir rahatsizhktan etkilenmesi durumunda
saatlerde ayarlama yapabilir

Hakem iglenen sugun agll‘jlk durumuna gore asagidaki cezalan verebilir

a) Uyan ( ihtar )

b) Rakibin kalan zamammt artirmak,

¢) Sugu igleyenin kalan zamamm azaltmak.
d) Oyunu kayip ilan etmek.

) Yangmadan gikarmak

f) Ceza ve Disiplin Kuruluna sevketmek.
g) Seyirciyi salon digina cikarmak.

Herhangi bir anlasmazbk durumunda hakem ceza yetkilerine
bagvurmadan once anlagmazlif: resmi olmadan ve oyunculan kirmadan
gozmeye caligmalidir.

ESLENDIRME YONTEMi VE
" KURALLARI

(1) Bu eslendirme yontemleri ve kurallan federasyonun diizeledigi

..= yangmalarda ve herhangi bir demefin federasyonun
yonetmeliklerine uygun olarak yapilacagim ~ daha o6nceden
duyurdugu yangmalarda kullanilmak amaciyla hazirlanmigtir,

(2) Isvigre yontemi eslendirmelerinde ve sonuglanmin
degerlendirmelerinde bilgisayar programlan kullamlabilir. Hakem
bilgisayar giktilanini kabul edip etmemekte serbesttir,

4
v

A) Isvigre Yontemi Kurallan

a) Bireysel
b)  Takamsal

B) Doner Yontem Kurallan

a)’' Bireysel
b) Takimsal
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ISVICRE YONTEMI KURALLARI
Bireysel 14 Asagidaki Madde 15 dan 21 ye kadarki kurallar blreysel :sw;re
Kurallan yonteminde uygulanacaktir. ’
Eglandirmenin 15 (1) Tiim oyuncular tek grupta yangir
Temel ) (2) Turnuvadaki tur sayis: ilk turdan once duyurulur.Tur sayisi
Prensipleri oyuncu sayisina gore ayarlanur ve agafidaki tabloya gore yapilir ancak

renklerde sorun gikmamast igin tek sayih turlar tercih edilmelidir.

Oyuncu Sayisi
4

8
16
32
64

128
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(3) iki oyuncu turnuvada ancak bir kez eglegebilir.

(4) Herhangi bir turda eglendirildikleri halde, bu karsilasmay:
oynamamug olan oyuncular, daha sonraki turlarda tekrar
eglendirilebilir,

(5) Oyuncular kendileriyle eg puank ya da kendilerine en yakin puana
-sahip oyuncularla eglendirilmeya galigilir. ,

(6) Turnuvadaki son siralama kazamlan puanlara gore yapihr.
Kazamlan her oyun igin 1 puan, beraberlikte ¥ puan , kayip
durumunda ise 0 puan verilir. Rakibi gelmeyen her oyuncuya 1
puan verilir ve eglendirme karti ile puan tablosunda yuvarlak

e o igerisindeymjlr. .
Genel 16 (1) Birinci turdaki eslend:rme yapimadan once , tim oyuncular .
Prensipler once FIDE. iinvam sonra ELO puani daha sonra UKD- puanjarmu gore

siralanir. Puani ohnayanlar ise soyadlariin alfabetik sirasina gére dizilir.
Her oyuncuya.bir sira nymarasi verilir. 1 numara en iistteki oyuncuyu
simgeler. E¢lendirme kartlanna oyunculanin bilgileri yazilir,

(2) Herhangi bir turda oyunculann sayist tek ise en alttaki
oyuncunun rakibi olamiyacaf igin tur atlar. Kendisine bir puan yazilir ve
daire igerisine alinir,

(3) Tur atlama ayni oyuncu igin bir kez yapilir. Rakibi gelmeden
hitkmen yenmig sayilan bir oyuncu da tur atlamig gibi iglem goriir.
(4) Ayni puana sahip oyuncular bir Puan grubu olugturur. Oyuncular
mijmkiin  oldufu kadar kendi puan grubu igerisinde
irilmelidirler. :

-y
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(5) Orta puan grubunun iizerinde olan bir puan grubundaki oyunculan
cift yapmak gerekiyorsa en alt siradaki oyuncu agikta kalr. Bu
oyuncuya ARTIK OYUNCU denir .Artik oyuncu bir alt puan
grubunun en ilstteki oyuncu ile eglestirilir. Puan tablosu ve
eglestirme kartinda alt puan grubu ile eslesen oyuncunun adinn
yanna ( 4 ) isareti rakibinin adinn yanina ( 1) isareti konur.

—— (6) Orta puan grubunun altinda olan bir puan grubundaki oyunculan
¢ift yapmak gerekiyorsa en iist siradaki oyuncu agikta kalir.Bu
artik oyuncu bir st puan grubunun en alttaki oyuncu ile
eglestirilir Puan tablosu ve eslestirme kartinda da iist puan grubu
ile eglegen oyuncunun adimn yamna ( T ) rakibinin adiun yanna
ise ( 4 ) igareti konur.

(7) Bir oyuncuya alt ya da iist puan grubundan iki kez rakip verilmez.
Ancak notralize edildikten sonra gerekirse yeniden verilebilir: (
Son tur harig )

17 Madde 15 (1) e gore siralanan oyuncular katlanlann sayisinin yans: dst

18

19

grup diger yanst alt grup olarak adlandinhr ve her iki grup bire bir
eglegtirilir.

Bir puan grubunda eslendirilme yapilmadan dnce, agagidaki nedenlerden
Stiirii uygun bir rakibi olmayan oyuncular artik oyuncu olurlar:
a) Soz konusu oyuncu puan grubundaki tiim oyuncular ile
oynadh ise ; veya
b) Séz konusu oyuncu Onceki turlarda bir renkten
digerine gore iki fazla oynamug, ve uygun renkte
oynamast igin uygun bir rakip bulunmuyor ise; veya
¢) S6z konusu oyuncu son iki turu aym renk ile oynadi ve
uygun renkle oynamasi igin uygun Dbir rakip
bulunamyor ise ; veya
d) Puan grubundaki oyuncu sayisim gift yapmak
gerekiyor ise.

(1) Gerekli kaydirmalar-yapildiktan sonra olugan puan grubundaki

" . oyuncular eslendirme numaralanna gore dizilirler, ve puan grubunun ast

"yansi' ile alt yansi eglendirilirr Bu eglendirmeler 6ngorillen

eslendirmelerdir, olanakliliklan ve renk tayinleri agisindan kontrol
edildikten sonra kesinlesirler.

(2) Birinci turdan sonra kalan turlarda eglendirnie, en yﬂksek puan
grubundan ortadaki puan grubuna ve en alt puan grubundan ortadaki puan
grubuna dogiru yaptlir. En sonunda da orta puan grubu eglendirilir.

(3) Orta puan grubunda eglendirme sorunu olursa dnce alt puan
_ grubundan gelen artik oyuncu sirayla degistirilir. Sorun. devam ederse bu
' kez iistten gelen sirayla degistirilir. Yine devam ederse alt grup orta gruba
katshr. Gerekirse iist grup da birlegtirilir.

(4) Eslendirme agagiya dogiru yapibrken artik oyuncu en alttaki -
oyuncu olur. Eglendirme iiste dogru yapilirken isk artik oyuncu en
istteki oyuncu olur.

. (5) Kaydirma sonucu artik oyuncu varsa once gna rakip bulunur,
sonra ayni puan grubu igindekiler eslestirilir.
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(6) Herhangi bir kargjilagmaya mazeretsiz olarak veya herhangi iki
karplasmaya gelmeyen oyuncu yangmadan gikanhr. Gikanlan
oyuncu daha sonraki turlarda eglendirmeye katiimaz.

(1) ilk turda 1 numarali oyuncunun rengini belirlemek igin kura
gekiiir. 1 numaral oyuncunun rengi belirlendikten sonra tist gruptaki
tek sayilt oyuncular bu rengi abir , gift sayih oyuncular ise kargt renkle
oynarlar,

(23; Oynanmayan oyunlann renkleri eglendirmede dikkate alinmaz.

(3) Miimkiin olduga her oyuncuya bir énceki turda oynadigi rengin
tersi olan renk verilir.

(4) Mimkiin oldugunca egit sayida renklerle oynatilir. Bunu saglamak
icin 7 tura kadarki turnuvalarda arka arkaya 2 kezden fazla , daha
fazia tur olan turnuvalarda ise arka arkaya 3 kezden fazia ayni
renk verilmez .Gerekirse her iki oyuncu da artik oyuncu olarak
kaydinlir ve almalan gereken renkler verilir.

(5) Renkler egit gekilde ise sira numarasi kilgilkk olana siradaki rengi
verilir.

(6) Son turda ayni puan grubunda eslestirme yapmak igin gerekirse
yukardaki 4, fikra dikkate ainmaz.

Herhangi bir turda bazi kargilagmalar tamamlanmadan bir sonraki turun
eslendirmesinin yapilmas: gerekiyor ise, bu kargilagmalar gegici olarak
berabere sayilir ve eglendirme buna gore yapihr. Tamamlanmamig
karglagmalar bir sonraki tur _eglendirmeleri yapilmadan once
tamamlanmalidir. Tamamlanmamig kargilagmalar sona erdii zaman
gergek sonug ve puanlar puan gizelgesine ve kartlara iglenir.
Tamamlanmanug oyunu olan oyuncular agikta kalan oyuncu olamaz. Bir
oyuncu, tamamlanmamu§ oyunla en ¢ok bir kez eglendirilebilir. Bu
sekilde eglendirme son iki turda yapilamaz.

(1) Takimsal Isvigre Sistemi ile yuriitilen turmuvalarda takimlar bir
birey gibi degerlendirilerek Bireysel Isvigre Sistemi Kurallan ( Madde
15 - 21 ) uygulanir., ’ '
(2) Asagidaki 6zel durumilarda ise belirtilen kurallar uygulanir.
a) Bir talum bir eksikle en gok bir kargilagmaya gikabilir.
b) Bir takim birden fazla eksikle kargilagmaya gikamaz.

(1) Turnuva baginda takumlar turnuvada yer alacak asli ve yedek

oyunculannn bulundufu bir listesini turnuva hakemine veya

turnuva diizenleyicisine verir. Asli ve yedek oyunculann  toplam
sayilan turnuvamn dzel kurallannda belirtilmelidir.

(2) Takim listesine dahil edilen oyuncular bu listeye UKD puanlanna
gore, UKD’leri yok ise UKD'li oyunculann altinda olmak gart: ile
gelisi gizel dizilmelidirler. Tumuvamn 6zel kurallannda
belirtilmesi sart: ile, listede bir oyuncu kendinsinden 0-50 UKD
puan daha yiiksek olan bir oyuncunun ilzerinde yer alabilir.

(3) Oyuncular Turnuva boyunca bu listelerdeki siraya gore asli

" tafimda yer alrlar, Herhangi bir oyuncu listede kendisinin
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iizerinde yer alan bir oyuncudan daha yuksek bir masada maga
gikamaz,

1) Bir takimin kuvvet derecesi ilk turda hazir olan takim
oyunculanimin (yedekler harig) UKD ortalamasidir. Takimlara bu
kuvvet derecesine gore bir eslendirme numaras: verilir.

2) llk turdaki takimda UKD’si bilinmeyen oyuncu var ise asagidaki
kurallar uygulamr:

a) Bir takimda bir veya birkag UKD’siz oyuncu
bulunuyorsa, bu oyunculann UKD’si, takimdaki en son
UKD’li oyuncunun derecesinden 50 puan asagida
kabul edilir ve ortalamaya bu sekilde katilir.

_b) Takum oyunculariun higbirinin UKD’si yok ise, bu
takim siralamada UKD’ye sahip diger takimlann
altinda yer alir. Bu durumda birden fazla takim
bulunmas: halinde, bu talumlar UKD’li takimlann
altina kura ile dizilirler.

1) Takimun her oyuncusu, kazandigi her oyun igin 1, berabere kaldign
her oyun igin 0.5 ve kaybettigi her oyun icin 0 puan alr.
2) Tur atlayan takimlar, asli her oyunculan igin bir puan alirlar.

1) Bireysel Isvigre Sisteminde renk tayini ile ilgili' tam kurallar
birinci masadaki oyuncunun renk tayininde uygulanir.

2) Her talumda oyunculara verilen renk, birinci masadan baglayarak
agafiya dogru sira ile degigir.

DONER YONTEM KURALLARI
1) Her oyuncu &teki oyuncularin her biriyle bir oyun oynar. ikili
*  doner turnuvada her oyuncu, 6teki oyuncularin her biriyle iki oyun
- oynar (biri beyaz renkler, digeri siyah renkler ile).
2) Tumnuvada birden fazla siuf grubu olacaksa, gruplar aynidiktan
sonra her gruptaki oyuncular kura ile numaralandurilir, Her tur igin
eslendirme ve renk tayini verilen Tur tablolarinda ( EK : 1)

"4 7 . belittilen sekilde yapilir.

28

-3) Oyuncu says: tek ise, ilgili tablodaki son ¢ift numara tur atlamada
kullamlir

4) Idli doner turnvamin ikinci yansinda, renk degigtirerek birinci
yaridaki eglendirme kullanibr, C

Kazang bir puan, beraberlik yanm puan, yenilgi sifir puandir. Tur atlayan
oyuncu bir puan abr. Turnuvadan gekilen, ya da oyuna gelmedigi icin
turmuvadan gikanlan bir oyuncunun oyunlan asagida belirtilen sekilde
islem gorir:

2) Oyuncu turnuvayr biraktif zaman oyunlanmn yansindan
azini oynamug durumda ise, bu oyunlann sonuglani UKD
hesaplannda kullamlmak iizere turnuva tablosunda kalir,
gncak bu oyunlardan alnmug olan puanlar yangmanin son
sralamasinda  kullanimaz. Oynanmamug oyunlar  igin
tabloya () ighreti konur. '
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b) Oyuncu turnuvayr biraktift zaman oyunlarmin en az
yansim oynamu§y durumda ise, bu oyunlann sonuglan
turnuva tablosunda kalir ve son siralamada kullamhir.
Oynanmamug her oyun igin turnuvay: birakan oyuncu sifir
puan, rakipleri ise birer puan alirlar.

1) Eslendirme ve renklerde bireysel doner yontem kurallan burada
da uygulanir.
2) Her takimin oyuncularina verilecek renkler birinci masadan
* baglayarak agagiya dogru swrast ile degistirilir.
3) Puanlamada talumsal isvigre sistemi puanlamasi uygulanur,

ODUL VE UNVANLARIN VERILMESI

1) Bir oyuncu birden fazla nakdi 6dil almamaldir. Birden fazla
nakdi &diile hak kazanan oyuncuya, bu ddiillerden yalniz en biyiik
olam verilmelidir. Iki ya da daha fazla sayida oyuncu aym puanla
iki yada daha fazla sayida sirayr paylagtyorsa, bu siralann nakdi
odilintn toplarmu oyunculara egit olarak béliinir. Aym kurallar
takum turnuvalaninda takimlara da uygulamr.

2) Kangik ya da kesin olmayan durumlarda, odil dagitim ile ilgili
karar Turnuva Yoneticisi tarafindan verilir. Turnuvadan cekilen ya
da gikanlan bir oyuncunun, aksi halde kazanmg olabilecegi odiil
hakki yanar. '

Bir Gnvam kazanmak, ya da baska bir turnuvaya Kkatilmaya hak
kazanmak, vb. séz konusu oldugunda, esitliklerin bozulmas: gerekebilir.
Ancak bu her zaman zorunlu degildir. Ornegin turnuva birinciligi igin iki
ya da daha fazla oyuncu arasinda puan egitligi varsa, bu ejsitligin
bozulmas: yoluna gidilecefii gibi, oyuncular birlikte birinci de ilan
edilebilirler. Bu konu yangmann dzel kurallaninda belirtilmelidir.

Takim turnuvalannda en iyi yiizdeyi “elde eden oyunculara ozel odiil
verilmesi disiiniliyorsa, bu 6dile hak kazanmak igin oyuncularn,
toplam tur sayismin en az iigte ikisinde oynanus olmalar sart

kogulmahidir. )
' ESITLIKLERIN BOZULMASI

Oyuncular ya da takimlar arasinda esitlifin bozulmasi yoluna gidilecekse,
agafida belirtilen usullerden hangisinin, ya da ne gibi bir degisik usuliin
ve hangi srayla kullamilacafy, birinci turdan dnce yazili (ve miimkiinse
sozlil) olardk agiklanmalidir. Isvigre sistemi ile yiinitillen yangmalar igin
ozellikle onerilen bir egitlik bozma usulii yoktur. Déner turnuvalar igin ise
tavsiye edilen bir tek Sonenborn-Berger sistemidir. Bunun sonucunda
esitliin sirmesi halinde iki oyuncunun kendi aralannda oynadiklan
magin sonucuna bakilmas: tavsiye edilir.

- .
L Y5

Oynanmamai bir oyundan (herhangi bir nedenle) puan kazanmiy ya da
kaybetmis olan her oyuncunun, o oyun i¢in ayarlanmigy puani yanm
puandir. | Bu ayarlanmg puan yalmz oyuncunun rakipleri arasindaki
esitliin bozulmasinda kullanilir.
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Oynanmamug bir oyundan puan kazanmug y§ da kaybetmis bir oyuncunun
kendi egitlik bozma toplanu hesaplamirken, o oyundaki mklbmm
ayarlanmug toplam puaninin yans: kullamlir. -

a) Kademeli Sistem

b) Buchholz ( Solkoff) Sistemi
¢) Median Buchholz Sistemi
d) Sonneborn-Berger Sistemi
€) Takim Puanlan

Esit puam olan her oyuncunun her tur sonundaki puanlanmmn toplam
hesaplamir. Omegin bir oyuncu birinci tur magim kazamr, ikinci, tiginci
ve dordiincii tur maglanm kaybeder, beginci tur magim berabere bmr ise,
bu oyuncunun kademeli puan toplami 1+1+1+1+1.5=5.5 olur.

Egit puam olan her oyﬁncunun turnuvadaki rakiplerinin timiinin
ayarlanmug puanlan toplamr.

a) Esit puam olan her oyuncunun Buchholz puanlanindan en diisiik
ve en yiiksek puanlan gikarir.
b) Esitlik devam ettigi siirece puan ¢ikartmalara devam edilir.

Egit puam olan her oyuncunun tumuvada yenmig oldugu rakiplerinin
ayarlanmy puanlan ile, berabere kalmig oldugu rakiplerinin ayarlanms
puanlanmin yansi toplanir (Yenilmu§ oldugu rakiplerinin, puanlan hesaba
katimaz).

Takimsal kargilagmalarda oyun sayissmun yansindan fazla puan alan
takimlara 2 puan ,
Yansi kadar alanlara 1 puan , yaridan az alanlara 0 puan verilir.

YURURLUK

Bu yonetmeligin yurirlige girdigi tarihten baglayarak Yarigmalar
Yénetmeligi onun altinda yapllan islemlere “halel gelmemek izere
; yuriirkikten kaldirihr> ;

Bu yonetmehk Resmi Gazatede yaynlandigi tarihten bas]ayarak
yiiriidiige girer. .
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EK :1
TABLOLAR
Tablo 1 3 ve 4 oyuncu p e
Tur Eslendirme
1 14 2-3 ~
2 43 1-2
3 24 3-1
Tablo 2 5 ve 6 oyuncu
Tur Eglendirme
1 1-6 2-5 3-4
2 64 53 1-2
3 2-6 3-1 4-5
4 6-5 1-4 2-3
5 3-6 4-2 5-1
Tablo 3 7 ve 8 oyuncu
Tur Eglendirme
1 1-8 2-7 3-6 4-5
2 8-5 64 |73 1-2
3 2-8 3-1 4-7 5-6
4 8-6 75 |14 2-3
5 3-8 4-2 5-1 6-7
6 8-7 1-6 2-5 34
7 4-8 . 153 6-2 7-1
Tablo 4 8 ve 10 oyuncu
Tur Eslendirme
1 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6
2 10-6 7-5 8-4 9-3 1-2
3 2-10 3-1 4-9 5-8 6-7
4 10-7 8-6 '9-5 1-4 2-3
5 3-10 4-2 5-1 6-9 7-8
6 10-8 19-7. 1-6 2-5 3-4
7 4-10 |53 6-2 Tl 8-9
8 10-9 * | 1-8 2-7 3-6 4-5 ,
9 5-10 6-4 7-3 8-2 9-1
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Tablo 5 11 ve 12 oyuncu

Tur Eglendirme

1 1-12 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7

2 12-7 8-6 9-5 10-4 11-3 1-2

3 2-12 3-1 4-11 5-10 6-9 7-8

4 12-8 9.7 10-6 11-5 1-4 2-3

5 3-12 4-2 5-1 6-11 - [7-10 8-9

6 12-9 10-8 11-7 1-6 2-5 3-4

7 4-12 5-3 6-2 7-1 8-11 9-10

8 12-10 11-9 1-8 2-7 3-6 4-5

9 5-12 64 7-3 8-2 G- 10-11

10 12-11 1-10 2-9 3-8 47 5-6

11 6-12 7-5 8-4 9-3 10-2 11-1

Tablo 6 13 ve 14 oyuncu

Tur Eslendirme

1 1-14 _~ [2-13 3-12 4-11 5-10 6-9 7-8
2 14-8 9-7 10-6 11-5 12-4 13-3 1-2

3 2-14 3-1 4-13 5-12 6-11 7-10 8-9
4 14-9 10-8 11-7 12-6 13-5 1-4 2-3
5 3-14 4-2 5-1 6-13 7-12 8-11 9-10
6 14-10 | 119 12-8 13-7 1-6, 2-5 34
7 4-14 5-3 6-2 7-1 8-13 9-12 10-11
8 14-11 |12-10 | 139 18 |27 3-6 45
9 514 - |64, |73 . [82 _ |91 10-13 11-12°
10 14-12 | 13-11 |1-10 29 3-8 4-7 5-6
11 6-14 7-5 8-4 9-3 10-2 11-1 12-13
12 14-13 112 [2-11 3-10 4-9 5-8 6-7
13 7-17 86 |95 10-4 11-3 12-2 13-1
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Tablo 7 15 ve 16 oyuncu

Tur Ejlendirme

1 1-16 2-15 3-14 4-13 5-12 6-11 7-10 8-9

2 16-9 10-8 11-7 12-6 13-5 14-4 15-3 1-2

3 2-16 3-1 4-15 5-14 6-13 7-12 8-11 9-10
4 16-10 11-9 12-8 13-7 14-6 15-5 1-4 2-3

5 3-16 4-2 5-1 6-15 7-14 8-13 9-12 10-11
6 16-11 [12-10 | 13-9 14-8 15-7 1-6 2-5 34

7 4-16 53 6-2 7-1 8-15 9-14 10-13 11-12
8 16-12 ;13-11 14-10 | 15-9 1-8 2-7 3-6 4-5

-9 5-16 ;i6-4 7-3 | 8-2 9-1 10-15 11-14 | 12-13
10 16-13 |'14-12 | 15-11 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6

11 6-16 75 8-4 93 10-2 11-1 12-15 13-14
12 16-14 | 15-13 1-12 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7

13 7-16 8-6 9-5 10-4 11-3 12-2 13-1 14-15
14 16-15 1-14 2-13 3-12 4-11 5-10 6-9 7-8

15 8-16 9-7 10-6 11-5 12-4 13-3 14-2 15-1
Tablo 8 17 ve 18 oyuncu

Tur Eglendirme :

1 1-18. | 2-17 [3-16 |4-15 |5-14 [6-13 7-12 | 8-11 9-10
2 18-10 | 11-9 12-8 13-7 14-6 15-5 16-4 17-3 1-2

3 2-18 }3-1 4-17 5-16 |6-15 |7-14 8-13 9-12 10-11
4 18-11 | 12-10 | 13-9 14-8 15-7 16-6 17-5 1-4 2-3

5 3-18 |42 5-1 6-17 | 7-16 | 8-15 9-14, | 10-13 | 11-12
6 18-12 | 13-11 | 14-10 | 15-9 16-8 17-7 1-6 2-5 34
7 4-18 f3-3 6-2 7-1 8-17 |9-16 10-15 | 11-14 [ 12-13
8 18-13 l4-jvli a5-11 | 16-10 (17-9 | 1-8 - | 2-7 3-6 4-5
9 5-18- | 6-4 7-3 8-2 9-1 10-17 | 11-16 | 12-15 | 13-14
10 18-14 | 15-13 | 16-12 [ 17-11 [ 1-10 |2-96 |3-8 4-7 5-6
11 6-18 7-5 8-7 9-3 10%2 11-1 12-17 | 13-16 | 14-15
12 18-15 | 16-14 | 17-13 | 1-12 | 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7
13 7-18 8-6 9-5 104 11-3 12-2 13-1 14-17 | 15-16
14 18-16 | 17-15 | 1-14 | 2-13 |3-12 |4-11 5-10 |69 7-8
15 8-18 |9-7 10-6 11-5 12-4 13-3 14-2 15-1 16-17
16 18-17 | 1-16 | 2-15 3-14 | 4-13 5-12 6-11 7-10 | 89
17 9-18 10-8 11-7 12-6 13-5 14-4 15-3 16-2 17-1




