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1. Ana Kural: 2019 KKSF Kupasinda KKSF Yarismalar Yonetmeligi, FIDE Satrang
Kurallari ve asagidaki 6zel kurallar uygulanacaktir.

2. Turnuva Sistemi: Takimsal Tek Mag Eleme Sistemi

3. Lige katilan ve devam eden takimlar Federasyon kupasina katilmakla
yiikiimliidiir. Ancak Federasyon Yonetim Kurulu tarafindan kabul edilecek
gecerli bir mazeret bildirimi olmadan Federasyon Kupasina katilmayan
Kuliip ve Dernekler Ceza ve Disiplin Kuruluna sevk edilir.

4. Takimsal Yapu:

4.1. Kupa 6n eleme ve 1. Turdan itibaren tiim maglara katilacak olan takimlar
2018-19 Ligleri 2. Devre giincel takim listeleri esas alinarak olusturulacaktir.

4.2. Takimlar karsilasmaya 4.1.’de belirtilen glincel takim listesinden sececekleri
6 oyuncu ile ¢ikarlar. ilk 4 masaya ana liste sirasi bozulmadan yukaridan asagiya
dogru herhangi dort sporcu yazilabilir. Her mac listesine bir karsilasma icin bir
yabanci oyuncu yazilabilir.

i. 5. masada kadin sporcu, 6. masada 16 yas alti genel (bay veya bayan
2003 ve sonrasi doganlar) olmalidir.

ii. Ozellikli Kategorideki sporcular, (5 ve 6. masa) ana siralamadaki
yerlerinde veya oynama haklarina sahip olduklari 6zellikli masalarda
oynayabilirler

iii. Takim kaptanlari, oynayacak takim listesini gecerli mazereti yoksa oyun
baslama saatinden 15 dakika dnce hakeme iletmekle yukimlidir. Takim
listesini zamaninda vermeyen takim maca ¢cikamaz ve hakem tarafindan
hikmen maglup ilan edilir. Mag takim listeleri Federasyonun hazirladigi
ozel cizelgeler olmak zorundadir.

4.3. Bir takim bir eksik oyuncu ile macga ¢ikabilir.Takimlar 4., 5., ve 6.
masalardan herhangi bir sporcuyu bos birakarak liste verebilir ve karsilasmaya
baslayabilir. . Listesi tamam olan takimlardan maglar baslamadan ilk tg
masadan gelemeyen oyuncu olmasi halinde 4. Masadan itibaren liste Ust
siralara kayarak doldurulur.

1/3



mailto:iletisim@kksf.org

4.5. Madde 4.1., 4.2. ve 4.3.’l ihlal eden takimlar mag esnasinda Bashakem
tarafindan, mag¢ tamamlanmissa Federasyon tarafindan hiikmen yenik sayilir.
ikinci kez tekrarlanmasi halinde turnuvadan cikarilir. Karsilasmaya ¢cikmayan
takim elenir. Takimlarin karsilagsmaya 4.1., 4.2 ve 4.3.de bahsedilen takim
listesindekinden farkl bir sira ile gtkmalari halinde, yanlis oturan oyuncular 0
(sifir) puan alir.

5. Hakemler: Karsilasmalarda gorev alacak hakemler Federasyon tarafindan
atanir.

6. Siralama: Takimlarin Turnuvadaki sira numaralari kura ile belirlenip, tabloya
yerlestirilecektir.

7. Diislinme Siiresi: 90 dk + 30 sn/hamle

8. Bekleme Siiresi: 15 dakikadir. Hakem maci baslattigi anda ilk Gic masada
eksik oyuncu bulunmasi durumunda eksik olan takim maga baslayamaz. 15
dakika sonunda oyuncunun gelmemesi durumunda toplamda 5 oyuncu
bulunmak sarti ile masalar 4.3.”deki kurallar dahilinde Uste dogru kaydirilarak
maca baslanir.

9. Basari: Kazanan takim turnuvada kalir, kaybeden takim elenir. Sadece Yari
Finalde kaybeden 2 takim 3.1k ve 4.lUk igin Final Turunda bir kez daha karsi
karsiya gelirler. Esitlik halinde esitlik bozma yarismalari yapilir.

10. Degerlendirme:
Yarisma verileri UKD hesaplarinda kullanilacaktir.

11. Esitlik Bozma: Puan esitligi durumunda takimlardan birisinin elenebilmesi
icin asagida aciklandigi sekilde Esitlik Bozma maclari sirayla yapilacaktir. Bu
maclar, oynanacak son macin bitiminden 30 dakika sonra baslayacaktir. Esitlik
bozma maclari arasinda da en az 10 dakika ara verilecektir. Esitlik bozma
karsilasmalarina takimlar en fazla iki (2) oyuncu degisikligi ile farkh bir liste
vererek oyuna baslayabilir.

Bashakem maclarin uzamasi durumunda bir sonraki turun baslama saatini
degistirmeye yetkilidir.

Esitlik bozma maglari:

i.  Yarim saatlik Hizli Satran¢ magi yapilacaktir (takimlara magtaki rengin
tersi verilerek uygulama yapilir), esitlik bozulmaz ise renkler degiserek,

ii. 10 dakikalik Yildinnm oynanacak, Esitligin stirmesi halinde Altin puan
uygulamasina gecilir,

iii.  Altin Puan uygulamasi su sekilde yapilacaktir; Kurayi kazanan takim renk
sec¢imi yapar. Se¢im sonucunda beyazi alan takimin timu 5 dakika, siyahi
alan takim ise 4 dakika oynar. Esitlik halinde ise siyah kazanmis olur.
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12. Odiiller:
1. Kupa + 1000 TL
2. Kupa + 600 TL
3. Kupa+400TL

Dordiincii ve diger katilan takimlara ikiser yeni satrang takimi katki
olarak verilecektir. Odiil torenine katilmayan takimlara kazandiklari

odiller verilmez.

13. itiraz:

itiraz kurulu olusturulmayacak olup, yukaridaki kurallar disinda olusabilecek

herhangi bir anlasmazlikta bagshakemin karari kesindir.

14. Program:

Tur Tarih Saat* | Turnuva Yeri**
On Eleme | 23 Mart, Cumartesi | 14.30 | GIRNE,
MAGUSA
1. Tur | 20 Nisan, Cumartesi | 14.30 | YAKIN DOGU
UNIVERSITESI,
LEFKOSA
Ceyrek Final | 21 Nisan, Pazar 14.30 | YAKIN DOGU
UNIVERSITESI,
LEFKOSA
Yari Final | 4 Mayis, Cumartesi 14.30
Final ve Uciinciiliik | 5 Mayis, Pazar 14.30
*Saatlerde degisiklik yapilabilir.
**Turnuva yerleri daha sonra duyurulacaktir.
KKSF Yonetim Kurulu
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