  PİRAMİT  SATRANÇ YARIŞMASI

      YARIŞMA YÖNERGESİ

1- Satranç sporcularına döner turnuva ve sviçre sistemi dışında farklı bir heyecan 

yaratmak ve özellikle haftada bir oynanmasıyla zamanı dar olanlara fırsat 

yaratmaktır.  
2- Piramit Satranç Yarışması toplam 36 sponsor firmanın destek vereceği ve 36 oyuncunun katılımı ile 1 Kasım - 27 Aralık tarihleri arasında oynanacaktır. Firmalar Piramit basamaklarına yerleştirilecek ve turnuva boyunca yerleri sabit kalacaktır. Satranççılar UKD sırasına göre, başta en yüksek UKD’li olmak üzere ekte görülen 8 basamaklı piramit şeklindeki tabloya soldan sağa doğru  yerleştirileceklerdir.

3- Yarışma LSD organizasyonu altında Halil Tozakı’nın Direktörlüğü ile gerçekleştirilecektir. Yarışmada alınan sonuçlar KKSF  UKD hesaplamasında  kullanılacaktır.
4- Tüm maçlar FİDE ve KKSF Satranç Kurallarına göre 1 Saat + 30 saniye tempo ile 9 tur oynanacaktır. Cuma akşamları oynanacak olan turnuva saat 19.00’da başlayacaktır.
5- Katılım koşulları : Turnuvaya LSD  oyuncuları veya davetli oyuncular katılabilecektir. 

6- Piramit oluşumunda eşlendirmeler aşağıdaki şekilde olacaktır :    

A  -  B


C  -  D


E  -  G

 
F  -  H

J  -  L


K  -  M

N  -  S 


P  -  T

R  -  U


V  -  Y


W  -  Z

X  -  A1

A2  -  A6

A3  -  A7 

A4 – A8

A5 – A9


Sona kalan 4 yedek oyuncu kendi aralarında oynayacaktır.

6-Piramit zirvesinde olan oyuncu galibiyet veya beraberlik halinde yerini korur.

Yenilmasi halinde alt basamağın en sonuna düşer. Ancak iki kez üst üste beraberlik yapması halinde üçüncü sıraya düşer.  Zirvedeki oyuncu ile oynayan oyuncu kayıp veya beraberlik halinde bulunduğu basamağın en sonuna geçer. Genelde bir üst basamaktaki oyuncu ile oynayan galip gelmesi halinde bir üst basamağa terfi eder ve o basamakta galip gelen oyuncudan sonra yerini alır. Alt basamaktaki oyuncu ile oynayıp kaybeden alt basamağın sonunda yerini alır. Üst basamak ile oynayıp berabere kalan kendi grubu içerisinde geriye kayar, ancak kaybedenlerden önde gelir. Bir üst gruba yenilen oyuncu ayni grupta kalır ve geriye kayarak bir üst gruptan gelen mağluplardan önce yer alır. 
7- Eşitlik bozma : 1- En çok galibiyet alan 

                                 2- Sonneborn-Berger sistemi




   3- Rakiplerinin UKD ortalaması en yüksek olan  
8- Ödüller : Piramit zirve birincisi : zirveye ençok adını yazdıran oyuncu.: KUPA
     Piramit puan birincisi : ençok puan alan oyuncu.

      : KUPA

     Piramit puan ikincisi : puan birincisinden sonra ençok puan alan 
                                            oyuncu: KUPA

                 Piramit puan ücüncüsü: puan ikincisinden sonra ençok puan alan 
                                                         oyuncu: KUPA 
Özel ödüller : 20 yaş ve altı : 1, 2 ve 3’üncü : 1. KUPA, 2.ve 3. MADALYA


14 yaş ve altı : 1, 2 ve 3’üncü  : 1. KUPA, 2.ve 3. MADALYA


12 yaş ve altı : 1, 2 ve 3’üncü  : 1. KUPA, 2.ve 3. MADALYA

Nakit Ödüller :  Piramit zirve birincisi : 500 TL.



     Piramit puan birincisi : 400 TL.



     Piramit puan ikincisi : 300 TL. 



     Piramit puan üçüncüsü : 250 TL.



     20 Yaş ve altı birincisi : 100 TL.


      
     14 Yaş ve altı birincisi : 100 TL.



     12 Yaş ve altı birincisi : 100 TL. 
Bir oyuncu birden fazla ödül alamaz.

9- Hakemin vereceği kararlar kesin ve nihayidir. 

                              
